
C PLUS PLUS İLE
GELECEĞİ KODLAYIN
Günümüz yazılım gel�şt�rme dünyasında, performans
ve ver�ml�l�k, modern uygulamaların temel
gereks�n�mler�d�r. C++, s�stem programlamasından
oyun gel�şt�rmeye, b�l�msel hesaplamalardan yüksek
performanslı uygulamalara kadar gen�ş b�r yelpazede
kullanılır. C++, derley�c� opt�m�zasyonları sayes�nde
düşük sev�yel� kontrol sağlarken, aynı zamanda nesne
yönel�ml� programlama �le modülerl�k ve yen�den
kullanılab�l�rl�k sunar. Gel�şm�ş C++ ders�m�z, d�l�n
karmaşık yönler�n�, hafıza yönet�m�nden şablon
programlamaya, çoklu �ş parçacığı yönet�m�nden
modern C++ özell�kler�ne kadar kapsamlı b�r şek�lde ele
alır. Katılımcılar, C++’ın kapsamına da�r der�n b�r anlayış
gel�şt�recek ve karmaşık algor�tmaları ve ver�
yapılarıyla çalışma yetk�nl�ğ�n� artıracaklardır. Eğ�t�m,
son yıllarda C++ d�l�nde yapılan güncellemeler� ve en
�y� uygulamaları da �çermekted�r, böylece güncel ve
endüstr� standartlarına uygun becer�ler kazanmanızı
sağlar.

KURUMSAL ÖZEL EĞİTİM
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Yüksek Performans: C++, düşük sev�yel� bellek
yönet�m� ve yüksek ver�ml�l�k sunarak,
kullanıcıların performans odaklı uygulamalar
gel�şt�rmes�ne olanak tanır. Oyunlar, s�stem
yazılımları ve gerçek zamanlı uygulamalar g�b�
yüksek performans gerekt�ren projelerde terc�h
ed�l�r.
Nesne Yönel�ml� Programlama: C++, nesne
yönel�ml� programlama parad�gmasını
destekleyerek, kodun daha düzenl�, yen�den
kullanılab�l�r ve sürdürüleb�l�r olmasını sağlar.
Sınıf, nesne ve kalıtım g�b� kavramlarla yazılım
m�mar�ler�n�z� gel�şt�reb�l�rs�n�z.
Zeng�n Standart Kütüphaneler: C++, kapsamlı
standart kütüphaneler� �le b�rl�kte gel�r. Bu
kütüphaneler, ver� yapıları, algor�tmalar ve g�r�ş/
çıkış �şlemler� g�b� çok sayıda önceden tanımlı
fonks�yonu �çer�r, böylece gel�şt�r�c�ler�n �ş�n�
kolaylaştırır.
Taşınab�l�rl�k: C++ �le yazılan kodlar, farklı
�şlet�m s�stemler�nde ve platformlarda
çalıştırılab�l�r. Bu, gel�şt�r�c�lere gen�ş b�r kullanıcı
tabanına ulaşma fırsatı sunar.
Büyük Topluluk ve Destek: C++ dünya
çapında gen�ş b�r topluluğa ve desteğe sah�pt�r.
Çeş�tl� forumlar, kaynaklar ve belgeler,
gel�şt�r�c�ler�n sorunlarını çözmeler�ne ve
becer�ler�n� gel�şt�rmeler�ne yardımcı olur.
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EĞİTİM HEDEFİ
Yüksek Performanslı Uygulamalar
Gel�şt�rme: Eğ�t�m�n amacı, katılımcıların C++
kullanarak yüksek performanslı uygulamalar
gel�şt�rmeler�n� sağlamak. Bu, s�stem yazılımları,
oyunlar ve gerçek zamanlı uygulamalar g�b�
alanlarda faydalıdır.
Endüstr� Standartlarına Uygun Becer�ler
Kazandırma: Eğ�t�m�n amacı, katılımcıların
güncel C++ özell�kler�n� ve en �y� uygulamalarını
öğrenerek endüstr� standartlarına uygun
becer�ler kazanmalarını sağlamaktır. Bu, modern
yazılım gel�şt�rme �ht�yaçlarını karşılamalarına
yardımcı olur.

Bu konuyu �sted�ğ�n�z g�b� özelleşt�reb�l�rs�n�z.
Kullandığınız teknoloj�ye özel uygulamalar �le
anlatılmasını, projen�ze uygun �çer�k hal�ne
get�r�lmes�n� ...

https://www.vebende.com.tr/


EĞİTİM İÇERİĞİ
Module 1: Introduct�on to C++

C++'ın tar�hçes� ve kullanım alanları
C �le farkları
İlk C++ programı: "Hello, World!"
Derley�c�ler ve IDE’ler (GCC, Clang, V�sual
Stud�o, Code::Blocks)

Module 11: Data Errors, Except�on Handl�ng,
and Standard Template L�brary (STL)

Hata yönet�m� ve try-catch blokları
Özel hata sınıfları (std::except�on,
std::runt�me_error)
STL b�leşenler� (algor�thms, �terators, ut�l�t�es)

İşaretç�ler ve bellek yönet�m�
new ve delete operatörler�
Struct ve Un�on kullanımı
Call by value vs. call by reference
Fonks�yonlarda default ve �nl�ne kullanımı

c�n, cout, cerr, clog kullanımı
Formatlı g�r�ş/çıkış �şlemler�
getl�ne() �le str�ng okuma
Dosya okuma/yazma g�r�ş (fstream, �fstream,
ofstream)

Module 2: Bas�c Input/Output

Module 3: C++ Data Types, Operators,
and Express�ons

Module 6: Po�nter, Funct�ons, and
Structures

Fonks�yon aşırı yükleme
Operatör aşırı yükleme (Overload�ng +, -, *, /, [],
())
Arkadaş (fr�end) fonks�yonları

Module 7: Funct�on and Operator
Overload�ng

Constructor ve destructor mantığı
Parametrel� ve parametres�z constructor’lar
Kalıtım (Inher�tance) türler� (publ�c, pr�vate,
protected)
Base ve der�ved class �l�şk�ler�

Module 9: Constructors, Destructors, and
Inher�tance

Module 12: Vectors, Maps, Sets, and Valarrays
std::vector, std::l�st ve std::array farkları
std::map, std::unordered_map
std::set ve std::mult�set
std::valarray �le matemat�ksel �şlemler

Değ�şkenler ve ver� türler� (�nt, float, double,
char, bool, str�ng)
Sab�tler ve const kullanımı
Operatörler (ar�tmet�k, mantıksal,
karşılaştırma, atama, b�tw�se)
Type cast�ng (stat�c_cast, dynam�c_cast,
const_cast, re�nterpret_cast)

Module 4: Arrays
Tek boyutlu d�z�ler
Çok boyutlu d�z�ler
Karakter d�z�ler� (char[] ve str�ng)
Po�nter ve d�z�ler �l�şk�s�
Vektörlerle karşılaştırma (std::vector vs.
array)

Module 5: Control Structure
�f-else, sw�tch-case kullanımı
Döngüler: for, wh�le, do-wh�le
Break, cont�nue ve goto kullanımı
Örnek: F�zzBuzz uygulaması

Şablon fonks�yonlar (template)
Şablon sınıflar (template)
STL �le şablonların kullanımı

Module 8: Funct�on Templates and Class
Templates

Module 10: Polymorph�sm, Abstract
Classes, and Pure V�rtual Funct�ons

Fonks�yon overr�de ve overload farkları
Sanal fonks�yonlar (v�rtual)
Saf sanal fonks�yonlar (= 0) ve soyut sınıflar
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Teor�k B�lg�: C++ programlama d�l�n�n
temeller�, nesne yönel�ml� programlama
�lkeler� ve d�l�n m�mar�s� hakkında kapsamlı
anlatımlar.
Uygulamalı Örnekler: Gerçek dünya projeler�
üzer�nden C++ �le fonks�yon yazımı, sınıf
oluşturma ve şablon kullanımı g�b� uygulamalı
çalışmalar.
Etk�leş�ml� Tartışmalar: Katılımcıların C++ �le
�lg�l� sorularını yönelteb�leceğ�, canlı
tartışmaların yapılacağı �nterakt�f oturumlar.
Proje Tabanlı Öğrenme: Katılımcılar,
öğrend�kler�n� uygulamalı b�r C++ projes�
üzer�nde çalışarak pek�şt�recekler.

EĞİTİM YÖNTEMİ

HEDEF KİTLE
Yazılım Gel�şt�r�c�ler: C++ �le yüksek
performanslı uygulamalar gel�şt�rmek �steyen
profesyoneller.
Oyun Gel�şt�r�c�ler�: C++’ın oyun motorları ve
graf�k programlama alanındak� güçlü
özell�kler�n� kullanarak oyunlar gel�şt�rmek
�steyen gel�şt�r�c�ler.
S�stem Programcıları: İşlet�m s�stem� ve
donanım etk�leş�mler� �ç�n düşük sev�yel�
programlama yapmak �steyen mühend�sler.
Ver� B�l�mc�ler�: C++ �le büyük ver� ve
algor�tmalar üzer�nde çalışarak ver�y� daha
etk�n b�r şek�lde yönetmek �steyen uzmanlar.
Öğrenc�ler ve Yen� Başlayanlar: Temel
programlama b�lg�s� olan, C++ �le nesne
yönel�ml� programlama prens�pler�n�
öğrenmek �steyen başlangıç sev�yes�ndek�
katılımcılar.
Akadem�syenler ve Araştırmacılar: C++
kullanarak algor�tma gel�şt�rme, anal�z yapma
ve teor�k konularda projeler gerçekleşt�rmek
�steyen profesyoneller.
IT Yönet�c�ler� ve CTO'lar: C++’ın kurumsal
yazılım çözümler�ne entegrasyonunu
sağlamak ve stratej�k yönlend�rmeler yapmak
�steyen yönet�c�ler.

C++ �le Yüksek Performanslı Uygulamalar
Gel�şt�rmen�n Sınırlarını Zorlayın Günümüzde
yazılım gel�şt�rme �ht�yaçları, yüksek
performans, ver�ml�l�k ve ölçekleneb�l�rl�k
gerekt�r�yor. C++’ın sunduğu gel�şm�ş d�l
özell�kler� ve kapsamlı kütüphaneler, modern
uygulama gel�şt�rmede yen� b�r dönüm noktası
sunarak, esnekl�k, hız ve düşük sev�yel� kontrol
sağlıyor. C++ �le uygulamalarınızı opt�m�ze
edeb�l�r, performansı artırab�l�r ve yazılım
süreçler�n�z� daha ver�ml� hale get�reb�l�rs�n�z.

10 Gün
Ders Süres�: 50 dak�ka
Eğ�t�m Saat�: 10:00 - 17:00

Eğ�t�m formatında eğ�t�mler 50 dak�ka +
10 dak�ka moladır. 12:00-13:00 saatler�
arasında 1 saat yemek arasındak� ver�l�r.
Günde toplam 6 saat eğ�t�m ver�l�r. 10
günlük formatta 60 saat eğ�t�m
ver�lmekted�r.

Eğ�t�mler uzaktan eğ�t�m formatında
tasarlanmıştır. Her eğ�t�m �ç�n teams
l�nkler� gönder�l�r. Katılımcılar bu l�nklere
g�rerek eğ�t�mlere katılırlar. Ayrıca farklı
remote çalışma araçları da eğ�tmen
tarafından tüm katılımlara sunulur.
Katılımcılar bu araçları kullanarak
eğ�t�mlere katılırlar.

Eğ�t�m �çer�ğ�nde g�thub ve codespace
kullanılır. Katılımcılar bu platformlar
üzer�nden örnek projeler oluşturur ve
eğ�tmenle b�rl�kte eğ�t�mlerde sorulan
sorulara ve taleplere uygun �cer�ğe
cevap ver�r. Katılımcılar bu araçlarla
eğ�t�mlerde sorulan sorulara ve
taleplere uygun �cer�ğe cevap ver�r.
Eğ�t�m yapay zeka destekl� kend�
kend�ne öğrenme formasyonu �le
tasarlanmıştır. Katılımcılar eğ�t�m
boyunca kend� kend�ne öğrenme
formasyonu �le eğ�t�mlere katılırlar. Bu
eğ�t�m formatı sayes�nde tüm
katılımcılar gelecek tüm yaşamlarında
kend�ler�n� güncellemeye devam
edeb�lecekler ve her türlü sorunun
karşısında çözüm bulab�lecekler�
yeteneklere sah�p olacaklardır.

KATILIMCILARDAN
BEKLENTİLERİMİZ

Temel Programlama B�lg�s�: C++ d�l�ne ve genel
programlama kavramlarına aş�nalık.
C++ Temel B�lg�s�: Temel d�l yapıları, kontrol
akışları ve nesne yönel�ml� programlama �lkeler�
hakkında b�lg�.
Algor�tma ve Ver� Yapıları B�lg�s�: Temel
algor�tma ve ver� yapısı kavramlarına hak�m�yet.
Gel�şt�rme Araçlarına Aş�nalık: IDE'ler (örneğ�n,
V�sual Stud�o, Code::Blocks) ve derley�c�ler
hakkında temel düzeyde b�lg�.
Problem Çözme Yeteneğ�: Mantıksal düşünme
ve anal�t�k yaklaşımlar �le problemler� çözme
yetk�nl�ğ�.
Akt�f Katılım: Soru sormaya, tartışmalara
katılmaya ve öğrenme süreçler�ne katkıda
bulunmaya �stekl� olma.
Prat�k Uygulama ve Deney�m: Teor�k b�lg�ler�
gerçek dünya senaryolarında uygulama
yeteneğ�.



Kurumsal

Her Eğ�t�m Yen�
B�r Heyecan

B�z�mle İlet�ş�me
Geç�n
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Eğ�t�mler

Vebende A.Ş.

"
2000 yılından günümüze devam eden
eğ�t�m heyecanı. Uluslararası tecrübe,
proje gel�şt�rme deney�mler�,
danışmanlıklar ve arge mühend�sl�k
deney�mler�m�z� ülkem�ze sunmak
�ç�n yen� b�r konsept tasarladık. 
S�z� d�nl�yor, takımınıza uygun özel
�çer�kler �le hazırlanmış eğ�t�mler
hazırlıyoruz. Her eğ�t�m özel b�r
çalışma, �çer�k üret�m�, uygulama
örnekler� hazırlıkları, sunumlar
hazırlamayı gerekt�r�yor. Aynı eğ�t�m�
yönet�m kadrosuna farklı, tekn�k ve
m�mar ek�pler�n�ze farklı �çer�kler �le
hazırlıyoruz. Her eğ�t�m yen� b�r
macera ve heyecan.

Kurumsal Terz� Usulü But�k Eğ�t�mler. 

S�ze özel hazırlanan sem�ner, danışmanlık,
eğ�t�m ve h�zmetler�m�zle yüksek ver�m elde
ed�n. Paranızı boşa harcamayın. Zaman çok
değerl�.

�let�s�m@vebende.com

Kurumsal s�ze özel
eğ�t�mler hazırlıyoruz.
Her eğ�t�m yen� b�r
heyecan.

https://www.vebende.com.tr/
https://www.vebende.com.tr/
mailto:iletisim@vebende.com


Size Neler Sunuyoruz?
Misyonumuz

Kitaptan okunan eğitimler sunmuyoruz. Sizin
için özel hazırlanan içerikler ve uygulamalı
eğitimler hazırlıyoruz. 

Her eğitim için sunumlar, materyaller, örnek
senaryolar size özel hazırlıyoruz.

Her eğitim için katılımcılara özel github
repoları hazırlanıyor. Eğitimden sonra da
katılımcılar hayat boyu kaynaklara ulaşmaya
devam edebilsinler diye, “katılımcılar ve
eğitmenle birlikte yapılan tüm
çalışmaları” github repolarında saklıyoruz.

İletişime Geçin
Whatsapp 0542 5505704

iletisim@vebende.com

www.vebende.com.tr

Adalet Mah. Manas Bulvarı
No:39 İç Kapı N0: 3107 Bayraklı
İZMİR

Kurumsal terzi usulu size özel
eğitimler ve uluslararası deneyime

sahip eğitmenler ile çalışmanın keyfi

“

“

1 Ülkemizde dünyanın en güncel
teknolojilerini kazandırmak. En güncel
teknolojilerine hakim takımlarına katkı
sağlamak.

3 Siber güvenlik konusunda hassas
çalışmalar sunarak, çağımızın büyük
kabusu siber tehditler konusunda
deneyimli bilgili takımların oluşmasına
katkı sağlamak. 

2 Alışılmışın dışında en güncel teknolojileri
deneyimli eğitmenler ve uygulamalar ile
sunmak. 

Sürekli Güncellenen Eğitimlerimizi Sitemizden
Takip Edin.
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