
DOMAİN DRİVEN
DESİGN
Günümüz yazılım dünyasında �ş süreçler� her
geçen gün daha da karmaşıklaşıyor. Bu karmaşıklık,
yazılım projeler�n�n başarısını doğrudan etk�leyen
en öneml� faktörlerden b�r� hal�ne geld�. Pek�, bu
karmaşıklığı yönetmek, �ş gereks�n�mler�n� doğru
anlamak ve esnek, sürdürüleb�l�r yazılımlar
gel�şt�rmek mümkün mü? Cevabımız evet: Doma�n-
Dr�ven Des�gn (DDD) �le!

Bu eğ�t�m, yazılım gel�şt�rme süreçler�nde
karşılaşılan karmaşıklığı aşmak ve �ş doma�n'�ne
odaklanarak daha anlamlı, anlaşılır ve bakımı kolay
yazılımlar üretmek �steyen herkes �ç�n tasarlandı.
DDD, sadece b�r tekn�k veya desen set� olmaktan
öte, �ş ve yazılım ek�pler� arasında ortak b�r d�l
oluşturmayı, �ş süreçler�n�n temel�n� oluşturan
doma�n b�lg�s�n� yazılım koduna doğru b�r şek�lde
yansıtmayı hedefler.

KURUMSAL ÖZEL EĞİTİM

DOMAİN DRİVEN
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İş Ortaklarınızla Ortak D�l Gel�şt�rme:
Ub�qu�tous Language (Ortak D�l) kavramını
öğrenerek �ş b�r�mler�yle daha etk�l� �let�ş�m
kuracak, yanlış anlaşılmaların önüne
geçeceks�n�z.
Karmaşık Doma�n'ler� Modelleme: Agregalar,
Varlıklar (Ent�t�es), Değer Nesneler� (Value
Objects), Doma�n Serv�sler� ve Doma�n Olayları
g�b� temel DDD yapı taşlarını tanıyarak
karmaşık �ş kurallarını kodunuza doğru b�r
şek�lde yansıtacaksınız.
Esnek ve Ölçekleneb�l�r M�mar�ler
Oluşturma: Katmanlı M�mar�, Hexagonal
M�mar� (Port & Adapters), Command-Query
Respons�b�l�ty Segregat�on (CQRS) ve Event
Sourc�ng g�b� m�mar� desenler�n DDD �le nasıl
entegre ed�leceğ�n� keşfedeceks�n�z.
M�kroserv�s M�mar�ler�nde DDD: Sınırlanmış
Bağlamlar (Bounded Contexts) ve Bağlam
Har�taları (Context Maps) �le m�kroserv�s
tabanlı s�stemlerde �ş doma�n'ler�n� nasıl
ayıracağınızı ve entegre edeceğ�n�z�
öğreneceks�n�z.
Tem�z Kod ve Bakım Kolaylığı: Doma�n
b�lg�s�n�n kodunuza doğru b�r şek�lde
yansımasıyla daha anlaşılır, test ed�leb�l�r ve
bakımı kolay b�r kod tabanı oluşturacaksınız.
Stratej�k ve Takt�ksel Tasarım: DDD'n�n hem
büyük resme odaklanan stratej�k tasarım
prens�pler�n� hem de günlük kodlamada
kullanılan takt�ksel tasarım desenler�n�
der�nlemes�ne anlayacaksınız.

DOMAİN DRİVEN
DESİGN EĞİTİMİ

Bu konuyu �sted�ğ�n�z g�b� özelleşt�reb�l�rs�n�z.
Kullandığınız teknoloj�ye özel uygulamalar �le
anlatılmasını, projen�ze uygun �çer�k hal�ne
get�r�lmes�n� veya bel�rl� b�r departmanınızın
�ht�yaçlarına göre şek�llend�r�lmes�n� talep edeb�l�rs�n�z.

https://www.vebende.com.tr/


EĞİTİM İÇERİĞİ
Modül 1: DDD ye G�r�ş ve Temel Yapı Taşları

DDD n�n Amacı, Prens�pler� ve Faydaları:
DDD n�n ne olduğu ve neden kullanılması gerekt�ğ�.
İş odaklı yazılım gel�şt�rme prens�pler�.
DDD n�n proje başarısına etk�ler� ve sağladığı faydalar
(karmaşıklık yönet�m�, esnekl�k, sürdürüleb�l�rl�k).

Karmaşık İş Alanlarını Yönetme Yaklaşımı:
Büyük ve karmaşık etk� alanlarının nasıl parçalara
ayrılacağı.
Etk� alanı b�lg�s�n�n yazılım tasarımına nasıl yön verd�ğ�.

Anlamın ve N�yet�n Kodda İfade Ed�lmes�:
İş gereks�n�mler�n�n kodlama sev�yes�ne nasıl
yansıtılacağı.
Anlaşılır ve �fade gücü yüksek kod yazma prat�kler�.

Etk� Alanı (Doma�n) ve Alt Alanlar (Subdoma�ns):
İş problem�n�n tanımlanması ve ana etk� alanının
bel�rlenmes�.
Alt alanlara ayırma stratej�ler� ve neden gerekt�ğ�.

Çek�rdek (Core), Destekley�c� (Support�ng) ve Genel
(Gener�c) Alt Alanların Tanımlanması:

İş�n kalb�n� oluşturan Çek�rdek alanların bel�rlenmes�.
Destekley�c� ve Genel alanların ayırt ed�lmes� ve farklı
yaklaşımlar.

Modül 2: Bağlam, D�l ve Temel Model Elemanları

Sınırlandırılmış Bağlam (Bounded Context):
Model�n ve Ortak D�l�n geçerl� olduğu açık mantıksal
sınırların bel�rlenmes�.
Farklı bağlamlardak� aynı ter�mler�n farklı anlamlarını
yönetme.
Model çatışmalarını önleme ve çözme stratej�ler�.

Ortak D�l (Ub�qu�tous Language):
İş uzmanları ve gel�şt�r�c�ler arasında paylaşılan tutarlı
ve kes�n d�l�n önem�.
Bu d�l�n doğrudan modelde ve kodda nasıl
kullanıldığına da�r örnekler.

Varlıklar (Ent�t�es) ve Değer Nesneler� (Value
Objects):

Nesneler�n k�ml�ğe sah�p olup olmamasına göre ayrımı.
Varlıkların yaşam döngüsü yönet�m�.
Değer Nesneler�n�n değ�şmezl�ğ� ve eş�tl�k
karşılaştırmaları.

Modül 3: Topluluklar, Depolar ve Serv�s Katmanları

Topluluklar (Aggregates) ve Kökler� (Roots):
Tutarlılık (�nvar�ants) sınırlarının bel�rlenmes� ve
Topluluk Kavramı.
Topluluk Kökü aracılığıyla er�ş�m ve operasyonların
yönet�m�.
Topluluk �ç�ndek� tutarlılık kurallarının (�nvar�ants)
nasıl zorlandığı.

Depolar (Repos�tor�es):
Topluluk Kökler� ne er�ş�m sağlayan soyutlama
katmanı.
Ver� kalıcılığı mekan�zmalarını (ver�tabanı, ORM) etk�
alanından g�zleme.
Koleks�yon benzer� arayüzler aracılığıyla ver� er�ş�m�.

Etk� Alanı Serv�sler� (Doma�n Serv�ces):
B�r veya b�rden fazla Varlık veya Topluluğu
�lg�lend�ren �ş mantığı.
Varlıkların veya Değer Nesneler�n�n sorumluluğuna
doğal olarak uymayan operasyonlar.

Uygulama Serv�sler� (Appl�cat�on Serv�ces):
Kullanıcı arayüzü (UI) veya dış s�stemlerle etk�leş�m
�ç�n arayüz.
Etk� Alanı Serv�sler� ve Depoları kullanarak �ş akışlarını
(use cases) koord�ne etme.
İşlemler� (transact�ons) başlatma ve yönetme rolü.

Katmanlı M�mar� ve DDD:
Sunum (Presentat�on), Uygulama (Appl�cat�on), Etk�
Alanı (Doma�n) ve Altyapı (Infrastructure)
katmanlarının roller� ve sorumlulukları.
Bağımlılıkların doğru yönde (�çe doğru) akmasını
sağlama.

Modül 4: M�mar� Desenler, CQRS ve Etk� Alanı
Olayları

Soğan (On�on) ve Tem�z (Clean) M�mar�ler:
Bağımlılıkların her zaman �çe doğru, Etk� Alanı
model�ne doğru akmasını sağlayan prens�pler.
Bu m�mar�ler�n test ed�leb�l�rl�ğ� ve esnekl�ğ� nasıl
artırdığı.

Komut Sorgu Sorumluluk Ayrımı (CQRS) Temeller�:
Okuma (Query) ve Yazma (Command)
operasyonlarının neden ve nasıl ayrıştırıldığı.
Farklı operasyonlar �ç�n farklı model ve altyapı
kullanma �mkanı.
CQRS n�n performans ve ölçekleneb�l�rl�k potans�yel�.

Etk� Alanı Olayları (Doma�n Events):
Etk� Alanı �ç�ndek� öneml� durum değ�ş�kl�kler�n� b�r "olay"
olarak modelleme.
Gevşek bağlılığı (loose coupl�ng) teşv�k etme mekan�zması.
Etk� Alanı �ç�nde veya farklı bağlamlarda yan etk�ler�
tet�klemek �ç�n kullanımı.

Fabr�kalar (Factor�es):
Karmaşık Varlık veya Topluluk nesneler�n�n yaratılma
mantığını kapsülleme.
Oluşturulan nesneler�n başlangıç durumlarının geçerl�l�ğ�n�
garant� etme.

Spes�f�kasyonlar (Spec�f�cat�ons):
İş kurallarını veya f�ltreleme/seç�m mantığını tekrar
kullanılab�l�r nesneler olarak �fade etme.
Depo sorgularında veya doğrulama süreçler�nde kullanımı.

Modül 5: Kalıcılık, Doğrulama ve DDD Uygulaması

Ver� Kalıcılığı ve ORM (Ent�ty Framework Core):
.NET de popüler ORM olan Ent�ty Framework Core �le DDD
desenler�n�n nasıl eşleşt�r�leceğ�.
Pers�stence Ignorance (Kalıcılıktan Habers�z Olma)
hedef�ne ulaşma yolları.
Varlıkların, Değer Nesneler�n�n ve Toplulukların EF Core �le
doğru şek�lde eşlenmes� (mapp�ng).

İşlem Yönet�m� (Transact�on Management):
Topluluklar (Aggregates) genel�nde veya b�rden fazla
Topluluğu etk�leyen operasyonlarda atom�k �şlem sağlama.
Uygulama Serv�sler� katmanında �şlem yönet�m� prens�pler�.

Etk� Alanı İç� Doğrulama (In-Doma�n Val�dat�on):
İş kurallarının Varlık ve Değer Nesneler�n�n metotları ve
yapılandırıcıları �ç�nde uygulanması.
Nesneler�n her zaman geçerl� (val�d) b�r durumda olmasını
sağlayan yaklaşımlar.

Depo Uygulama Desenler�:
Jener�k Depoların avantaj ve dezavantajları vs. Topluluğa
Özel Depoların kullanımı.
Sorgu desenler� (örn. L�nq kullanımı, Spes�f�kasyonlar �le
sorgu oluşturma).
Ver�tabanı bağlamının (DbContext) ve Un�t of Work
desen�n�n yönet�m�.

B�r�m Testler� (Un�t Tests) ve DDD:
Etk� Alanı Model�n�n (Varlıklar, Değer Nesneler�, Topluluklar,
Etk� Alanı Serv�sler�) b�r�m testler�n�n yazılması.
Uygulama Serv�sler�n�n �ş akışı mantığının test ed�lmes�.
Bağımlılıkların (Depolar, dış serv�sler) sahte (mock) veya
takl�t (stub) ed�lmes� tekn�kler�.



EĞİTİM İÇERİĞİ
Modül 6: Sınırlar Arası Entegrasyon ve İler� Konulara
G�r�ş

Bağlam Har�talama (Context Mapp�ng):
Farklı Sınırlandırılmış Bağlamlar arasındak�
entegrasyon �l�şk�ler�n� (Customer/Suppl�er,
Conform�st, Partnersh�p, Shared Kernel vb.)
modelleme.
Bu har�taların ek�p organ�zasyonu ve entegrasyon
stratej�ler�ne etk�s�.

Ant�-K�rl�l�k Katmanı (Ant�-Corrupt�on Layer - ACL):
Dış veya "esk�" s�stemlerle entegrasyon sırasında kend�
Etk� Alanı model�n� koruma �ht�yacı.
Gelen ve g�den ver�ler arasında çev�r� (translat�on)
rolü.

İler� Sev�ye CQRS Uygulamalarına G�r�ş:
Ayrı okuma ve yazma ver�tabanı stratej�ler� (CQRSn�n
tam gücü).
Materyal�ze görünümler�n (Mater�al�zed V�ews)
kullanımı.
Dağıtık CQRS senaryolarına genel bakış.

Olay Kaynaklama (Event Sourc�ng) G�r�ş:
Durumu, gerçekleşen olayların b�r d�z�s� olarak saklama
temel f�kr�.
Olayların yen�den oynatılarak geçm�ştek� herhang� b�r
duruma ulaşma yeteneğ�.

N�ha� Tutarlılık (Eventual Cons�stency) G�r�ş:
Dağıtık s�stemlerde (örn. farklı Bağlamlar arası) ver�
tutarlılığı modeller�.
Etk� Alanı Olayları ve mesajlaşma yoluyla n�ha�
tutarlılığın sağlanması kavramı.



EĞİTİM SÜRESİ
DOMAİN DRİVEN DESİGN

DDD, yazılımın merkez�ne �ş alanını (doma�n) ve onun
karmaşıklığını koyan b�r yazılım gel�şt�rme metodoloj�s�d�r.
Amacı, �ş�n uzmanlarıyla (doma�n expert) yazılım
gel�şt�r�c�ler arasında ortak b�r d�l (Ub�qu�tous Language)
oluşturarak, �ş mantığını ve kurallarını yazılımın temel
yapısına doğru ve açık b�r şek�lde yansımak.

Stratej�k Tasarım (Strateg�c Des�gn): Büyük resm�
görür ve �ş alanını daha yönet�leb�l�r, bağımsız
parçalara (Bounded Contexts) ayırmanıza yardımcı
olur. Bu, özell�kle büyük ve karmaşık s�stemlerde, her
b�r parçanın kend� �ç tutarlılığını korurken d�ğer
parçalarla nasıl etk�leş�m kuracağını bel�rlemek �ç�n
öneml�d�r.
Takt�ksel Tasarım (Tact�cal Des�gn): Stratej�k
tasarımda bel�rlenen sınırlar �ç�nde, �ş mantığını
kodlamak �ç�n kullanılan detaylı desenler ve bloklardır.
Varlıklar (Ent�t�es), Değer Nesneler� (Value Objects),
Agregalar (Aggregates), Doma�n Serv�sler� (Doma�n
Serv�ces) ve Doma�n Olayları (Doma�n Events) g�b�
yapılar, �ş kurallarını açık ve modüler b�r şek�lde �fade
etmen�z� sağlar.

Sıfırdan Z�rveye Doma�n Dr�ven Des�gn Neden
Öneml�d�r?

Karmaşıklığı Yönetme: Modern �ş uygulamaları g�derek
daha karmaşık hale gel�yor. DDD, bu karmaşıklığı
yönetmek �ç�n güçlü prens�pler ve desenler sunar. İş
doma�n'�n� küçük, anlaşılır parçalara bölerek ve bu
parçalar arasındak� �l�şk�ler� netleşt�rerek,
gel�şt�r�c�ler�n daha odaklanmış çalışmasını sağlar.
İş �le Yazılım Arasında Köprü Kurma: En büyük
sorunlardan b�r�, �ş b�r�mler� �le tekn�k ek�pler
arasındak� �let�ş�m boşluğudur. DDD'n�n Ub�qu�tous
Language kavramı, herkes�n aynı ter�mler� kullanarak
konuşmasını ve �ş gereks�n�mler�n�n doğru b�r şek�lde
anlaşılmasını sağlar. Bu, yanlış anlamaları azaltır ve
yazılımın gerçekten �ş�n �ht�yacını karşılamasına
yardımcı olur.
Esnekl�k ve Sürdürüleb�l�rl�k: İş gereks�n�mler� sürekl�
değ�ş�r. DDD �le gel�şt�r�len s�stemler, �ş doma�n'�ndek�
değ�ş�kl�klere karşı daha esnek ve adapte olab�l�r
yapıdadır. Tem�z ve modüler b�r doma�n model�, yen�
özell�k eklemey� veya mevcut özell�kler� değ�şt�rmey�
çok daha kolay hale get�r�r, bu da yazılımın ömrünü
uzatır ve bakım mal�yetler�n� düşürür.

3 Gün
Ders Süres�: 50 dak�ka
Eğ�t�m Saat�: 10:00 - 17:00

Eğ�t�m formatında eğ�t�mler 50 dak�ka + 10 dak�ka
moladır. 12:00-13:00 saatler� arasında 1 saat yemek
arasındak� ver�l�r. Günde toplam 6 saat eğ�t�m ver�l�r. 3
günlük formatta 18 saat eğ�t�m ver�lmekted�r.

Eğ�t�mler uzaktan eğ�t�m formatında tasarlanmıştır. Her
eğ�t�m �ç�n teams l�nkler� gönder�l�r. Katılımcılar bu
l�nklere g�rerek eğ�t�mlere katılırlar. Ayrıca farklı remote
çalışma araçları da eğ�tmen tarafından tüm katılımlara
sunulur. Katılımcılar bu araçları kullanarak eğ�t�mlere
katılırlar.

Eğ�t�m �çer�ğ�nde g�thub ve codespace kullanılır.
Katılımcılar bu platformlar üzer�nden örnek projeler
oluşturur ve eğ�tmenle b�rl�kte eğ�t�mlerde sorulan
sorulara ve taleplere uygun �cer�ğe cevap ver�r.
Katılımcılar bu araçlarla eğ�t�mlerde sorulan sorulara ve
taleplere uygun �cer�ğe cevap ver�r.
Eğ�t�m yapay zeka destekl� kend� kend�ne öğrenme
formasyonu �le tasarlanmıştır. Katılımcılar eğ�t�m
boyunca kend� kend�ne öğrenme formasyonu �le
eğ�t�mlere katılırlar. Bu eğ�t�m formatı sayes�nde tüm
katılımcılar gelecek tüm yaşamlarında kend�ler�n�
güncellemeye devam edeb�lecekler ve her türlü
sorunun karşısında çözüm bulab�lecekler� yeteneklere
sah�p olacaklardır.

Bulut M�marları (Cloud Arch�tects): Karmaşık bulut
çözümler� tasarlayan, altyapı stratej�ler� bel�rleyen ve
teknoloj� seç�mler� yapan m�marlar �ç�n bu eğ�t�m,
tasarımlarını kanıtlanmış kalıplarla güçlend�rerek
daha dayanıklı, ölçekleneb�l�r ve mal�yet etk�n
m�mar�ler oluşturmalarına yardımcı olur.
Yazılım M�marları (Software Arch�tects): Uygulama
düzey�nde m�mar� kararlar alan ve yazılım
s�stemler�n�n genel yapısını tasarlayan yazılım
m�marları �ç�n bulut tasarım kalıpları, uygulamalarını
bulutun d�nam�k yapısına uygun hale get�rmeler�n� ve
dağıtık s�stemler�n zorluklarını aşmalarını sağlar.
Kıdeml� Yazılım Gel�şt�r�c�ler: Bulut tabanlı
uygulamalar gel�şt�ren ve kodlama standartlarının
ötes�nde m�mar� düşünme becer�ler�n� gel�şt�rmek
�steyen kıdeml� gel�şt�r�c�ler �ç�n bu eğ�t�m, yazdıkları
kodun daha büyük s�stem �ç�ndek� rolünü
anlamalarına ve daha sağlam b�leşenler
tasarlamalarına olanak tanır.
DevOps ve S�te Rel�ab�l�ty Eng�neer�ng (SRE)
Uzmanları: Uygulama dağıtımı, operasyonları, �zleme
ve otomasyondan sorumlu DevOps ve SRE
uzmanları �ç�n bulut tasarım kalıpları, operasyonel
ver�ml�l�ğ� artıracak, hata toleransını yükseltecek ve
s�stemler�n çalışma zamanı davranışlarını opt�m�ze
edecek m�mar�ler� anlamalarını ve uygulamalarını
sağlar.
Çözüm M�marları ve Danışmanlar: Müşter�
�ht�yaçlarına yönel�k bulut tabanlı çözümler
tasarlayan ve danışmanlık h�zmet� veren
profesyoneller �ç�n bu eğ�t�m, farklı senaryolara
uygun en �y� m�mar� yaklaşımları bel�rleme ve
müşter�ler�ne stratej�k değer katma yetk�nl�ğ�
kazandırır.
Bulut B�l�ş�m Alanında Uzmanlaşmak İsteyen Herkes:
Yukarıdak� unvanlara sah�p olmasa da, temel bulut
b�lg�s�ne sah�p ve kar�yer�n� bulut m�mar�s� ve �ler�
sev�ye bulut mühend�sl�ğ� alanında şek�llend�rmek
�steyen, problem çözmeye ve anal�t�k düşünmeye
hevesl� tüm teknoloj� profesyoneller� bu eğ�t�me
katılab�l�r.

HEDEF KİTLE
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Eğ�t�mler

Vebende A.Ş.

"
2000 yılından günümüze devam eden
eğ�t�m heyecanı. Uluslararası tecrübe,
proje gel�şt�rme deney�mler�,
danışmanlıklar ve arge mühend�sl�k
deney�mler�m�z� ülkem�ze sunmak
�ç�n yen� b�r konsept tasarladık. 
S�z� d�nl�yor, takımınıza uygun özel
�çer�kler �le hazırlanmış eğ�t�mler
hazırlıyoruz. Her eğ�t�m özel b�r
çalışma, �çer�k üret�m�, uygulama
örnekler� hazırlıkları, sunumlar
hazırlamayı gerekt�r�yor. Aynı eğ�t�m�
yönet�m kadrosuna farklı, tekn�k ve
m�mar ek�pler�n�ze farklı �çer�kler �le
hazırlıyoruz. Her eğ�t�m yen� b�r
macera ve heyecan.

Kurumsal Terz� Usulü But�k Eğ�t�mler. 

S�ze özel hazırlanan sem�ner, danışmanlık,
eğ�t�m ve h�zmetler�m�zle yüksek ver�m elde
ed�n. Paranızı boşa harcamayın. Zaman çok
değerl�.

�let�s�m@vebende.com.tr

Kurumsal s�ze özel
eğ�t�mler hazırlıyoruz.
Her eğ�t�m yen� b�r
heyecan.

https://www.vebende.com.tr/
https://www.vebende.com.tr/
mailto:iletisim@vebende.com.tr


Size Neler Sunuyoruz?
Misyonumuz

Kitaptan okunan eğitimler sunmuyoruz. Sizin
için özel hazırlanan içerikler ve uygulamalı
eğitimler hazırlıyoruz. 

Her eğitim için sunumlar, materyaller, örnek
senaryolar size özel hazırlıyoruz.

Her eğitim için katılımcılara özel github
repoları hazırlanıyor. Eğitimden sonra da
katılımcılar hayat boyu kaynaklara ulaşmaya
devam edebilsinler diye, “katılımcılar ve
eğitmenle birlikte yapılan tüm
çalışmaları” github repolarında saklıyoruz.

İletişime Geçin
Whatsapp 0542 5505704

iletisim@vebende.com.tr

www.vebende.com.tr

Adalet Mah. Manas Bulvarı
No:39 İç Kapı N0: 3107 Bayraklı
İZMİR

Kurumsal terzi usulu size özel
eğitimler ve uluslararası deneyime

sahip eğitmenler ile çalışmanın keyfi

“

“

1 Ülkemizde dünyanın en güncel
teknolojilerini kazandırmak. En güncel
teknolojilerine hakim takımlarına katkı
sağlamak.

3 Siber güvenlik konusunda hassas
çalışmalar sunarak, çağımızın büyük
kabusu siber tehditler konusunda
deneyimli bilgili takımların oluşmasına
katkı sağlamak. 

2 Alışılmışın dışında en güncel teknolojileri
deneyimli eğitmenler ve uygulamalar ile
sunmak. 

Sürekli Güncellenen Eğitimlerimizi Sitemizden
Takip Edin.

0532 512 7811

https://api.whatsapp.com/send/?phone=905425505704&text&type=phone_number&app_absent=0
mailto:iletisim@vebende.com.tr
https://www.vebende.com.tr/
https://www.vebende.com.tr/
https://www.vebende.com.tr/
tel:+905325127811

